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A3nalogGauge — вольтметр с плавающей запятой, абсолютно аналогичный, основанный на форме обычного компонента alnalogGauge, но с добавленными дополнительными свойствами для более точного контроля основных характеристик: ширина стрелки, штриховые линии, по центру, слева и справа. NanalogGauge — это вольтметр с плавающей
запятой, абсолютно аналоговый, основанный на форме обычного компонента AnalogGauge, но без растрового отображения. Это означает, что он используется для отображения поплавков. Вы можете использовать его, чтобы показать значение 0 по оси X (возможно добавить другие оси X и ось Y) с выбранным вами разрешением. Кроме того, у вас
есть возможность выбрать 2 разных типа аналоговых маркеров и использовать аналоговый или аналоговый датчик. A2NAnalogGauge — это вольтметр с плавающей запятой, абсолютно аналоговый, основанный на форме обычного компонента Anagauge, но без растрового отображения. Это означает, что он используется для отображения поплавков.
Вы можете использовать его, чтобы показать значение 0 по оси X (возможно добавить другие оси X и ось Y) с выбранным вами разрешением. Кроме того, у вас есть возможность выбрать 2 разных типа аналоговых маркеров и использовать аналоговый или аналоговый датчик. Похожие компоненты: Antialiased AnalogGauge — это компонент Delphi,
который отображает значение с плавающей запятой в виде аналогового вольтметра. В дополнение к компоненту AnalogGauge, A3nalogGauge позволяет использовать алгоритм суперсэмплинга сглаживания для улучшения качества изображения. Кроме того, A3nalogGauge содержит дополнительные свойства для более мощного контроля
собственного лица. А также другие, менее значительные улучшения. Вот некоторые ключевые особенности «A3nalogGauge»: ￭ CenterRadius: Integer - радиус ручки по оси стрелки указателя; ￭ CircleRadius: Integer - радиус окружностей на линиях разметки; ￭ Угол: Целое число - угол сегмента шкалы; ￭ Margin: Integer - ширина поля; ￭ ArrowWidth:
Integer - ширина стрелки указателя; ￭ LengthMainTicks: Integer - длина основных (выделенных) тиковых линий; ￭ LengthSubTicks: Integer - дополнительная галочка
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A3nalogGauge Download With Full Crack — это компонент AnalogDelphi, который отображает значение с плавающей запятой в виде аналогового вольтметра. В дополнение к компоненту AnalogGauge, A3nalogGauge позволяет использовать алгоритм суперсэмплинга сглаживания для улучшения качества изображения. Кроме того, A3nalogGauge
содержит дополнительные свойства для более мощного контроля собственного лица. А также другие, менее значительные улучшения. Вот некоторые ключевые особенности «A3nalogGauge»: ￭ CenterRadius: Integer - радиус ручки по оси стрелки указателя; ￭ CircleRadius: Integer - радиус окружностей на линиях разметки; ￭ Угол: Целое число - угол
сегмента шкалы; ￭ Margin: Integer - ширина поля; ￭ ArrowWidth: Integer - ширина стрелки указателя; ￭ LengthMainTicks: Integer - длина основных (выделенных) тиковых линий; ￭ LengthSubTicks: Integer - длина дополнительных тиковых линий; ￭ Style: TStyle read - стили шкалы (левый угол, по центру и правый угол); ￭ NumberMainTicks: Integer -
количество основных тиковых линий; ￭ FaceOptions: TFaceOptions - определяет, какие элементы вольтметра будут отображаться; ￭ Позиция: Single read - значение для отображения; ￭ Scale: Integer - максимальное значение для отображения (минимальное всегда 0); ￭ IndMaximum: Integer - максимальное значение для нормального диапазона; ￭
IndMinimum: Integer - минимальное значение для нормального диапазона; ￭ Заголовок: строка - этот текст будет отображаться в центре вольтметра; ￭ AntiAliased: TAntialiased = (aaNone, aaBiline, aaTriline, aaQuadral) - Режим сглаживания. Соответственно: без сглаживания, сглаживание с ячейками 2х2, 3хх4 пикселя; ￭ OnOverMax: TNotifyEvent -
это событие срабатывает, если значение достигло максимума нормального диапазона; ￭ OnOverMin: TNotifyEvent - то же для минимума; Использование A3nalogGauge: A3nalogGauge — аналоговый датчик для Delphi. Привязка: - Привязка данных: Вы можете 1eaed4ebc0



A3nalogGauge

Версия: Лицензия: Сопровождающий: Стабильность: Список изменений: {ANADUALGAUGE} Особенность Пожалуйста, добавьте новую функцию или исправить ошибку для этой функции Версия Свидание Описание 30 ноября 2018 г. 24 апр 2018 Исправить метку maxx. Был небольшой перекос; Исправить шрифт метки на стандартный шрифт Delphi;
Исправить ошибку WM_ERASEBKGND; Версия Свидание Описание 21 апр 2018 22 ноября 2018 г. Новый стиль поверхности датчика для очень узкой поверхности датчика (Style = aaTriline для стиля поверхности датчика): Версия Свидание Описание 06 ноя 2018 21 апр 2018 Добавить свойство HighAccuracy; Исправлен шрифт для HighAccuracy;
Версия Свидание Описание 25 ноября 2017 г. 15 октября 2017 г. Улучшите точность отображения TRangeValue.CanRoundTo. (64-битный диапазон был изменен на 32-битный в реализации TRangeValue). Новый диапазон должен быть точным (в предыдущей реализации значение было округлено до 64 бит). Версия Свидание Описание 25 ноября 2017
г. 15 октября 2017 г. Исправлена ​​ошибка в обработке элемента управления гиперссылками — все гиперссылки отображаются в виде текста, когда этот элемент управления активен. Версия Свидание Описание 26 окт 2017 16 ноября 2017 г. Исправьте метки, чтобы они отображались только в том случае, если установлено значение; Зафиксируйте
ширину линии для некоторого края датчика в зависимости от установленного значения. Версия Свидание Описание 29 окт 2017 01 ноября 2017 г. Новые стили GaugeFaceStyle для узкого калибра (более низкие значения) и очень узкого калибра (очень маленькие значения). Версия Свидание Описание 29 окт 2017 01 ноября 2017 г. [Lightning]
Крупное обновление библиотеки утилит (cairo, FreeType и т.д.). Реализация AAanticolor выполняется намного быстрее. Подсказка: попробуйте использовать AAanticolor в 2017 и 2018 годах (встроенный). Версия Свидание Описание 27
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Теперь вы можете увидеть, как представлено ваше аналоговое напряжение. Чтобы просмотреть компоненты, вы можете нажать кнопку «Моделировать» и увидеть результат в «Окне AnalogGauge» в виде изображения или в «Визуализаторе», и вы сможете просматривать необработанные данные с разрешением, как обычные лабораторные
диаграммы. A3nalogGauge состоит из двух частей: интерфейса AnalogGauge и его специфических свойств AnalogGaugeValueInterface и AnalogGaugeValueProperty. Что дальше: Следующая проблема заключается в том, чтобы сделать правильный пользовательский элемент управления, который содержит эти свойства, можно использовать объект
совместно с другими местами, и этот объект может быть создан только один раз. Для решения проблемы я ввел компонент "PropertiesGenerator" - просто скопируйте AnalogGaugeForm в исходники вашего проекта, в "MakeGaugeProperties" вызовите функцию "GenerateProperties" и вы сможете использовать сгенерированные свойства в своих
собственных пользовательских элементах управления без каких-либо модификаций. Например, вы можете добавить свойства к существующему компоненту следующим способом: A3nalogGauge.MyNewProperty.Caption := 'Некоторое значение'; A3nalogGauge.MyNewProperty.Value := 10; Это код для генератора свойств: функция
A3nalogGauge.GenerateProperties: TPropertyList; начинать Результат: = TPropertyList.Create(TEncoding.UTF8); пытаться Result.Values[-1] := 'SimpleScaleStyles'; Result.Values[0] := TPropertyList.Create([amsNone, amsBiline, amsTriline, amsQuadral]); Result.Values[1] := TPropertyList.Create([amsLeftCorner, amsMiddleCorner, amsRightCorner]);
Result.Values[2] := TPropertyList.Create([amsLeftCorner, amsMiddleCorner, amsRightCorner]); Result.Values[3] := TPropertyList.Create([amsLeftCorner, amsMiddleCorner, amsRightCorner]); Result.Values[4] := TPropertyList.Create([amsLeftCorner, amsMiddleCorner, amsRightCorner]); Результат.Значения[5] := TPropertyList



System Requirements:

Оперативная память: 256 МБ Минимальный объем оперативной памяти GFX: 512 МБ. Рекомендуемая оперативная память GFX: 1 ГБ Минимум DirectX: версия 9.0 Рекомендуемый DirectX: версия 9.0 Минимальный процессор: 2 ГГц Рекомендуемый процессор: 2,4 ГГц Минимальное место на жестком диске: 1 ГБ Рекомендуемое место на жестком
диске: 20 ГБ Минимальная система: Windows 7/Vista/XP/8/2003/2000 Рекомендуемая система: Windows 7/Vista/XP/8/2003/2000. Минимальная звуковая карта: встроенная звуковая карта.


